
Joueur(se) .  .. . …  .. ..  … …  .   .. .. … . . .. ..   …  .. . …  .. ..  … …  .   .. .. … . . .. ..   … .. .. … . . .. ..   …  .. .   .. ..  … …  .   .. .. … . . .. ..   
 
Personnage .  .. . …  .. ..  … …  .   .. .. … . . .. ..   …  .. . …  .. ..  … …  .   .. .. … . . .. ..   … .. .. … . . .. ..   …  .. . ..   …  .. . …  .. ..  … …   .  . 



Age 

Sexe 

Clan 

Province d’origine 

Profession 

Ecole 

Rang 

Expérience 

Nom 

Réputation  

  Anneaux x 10 + Compétences > 1 

Rang  � 
  0-150 

� � � 
176-200 201-225 226-250+ 

� 
151-175 

 Koku 

 Bu 

 Zeni 

Richesses 

Réflexes 

Intuition 
Constitution 

Volonté 

Agilité 

Intelligence 

Points de Vide dépensés : 

Force 

Perception 

Notes 

Honneur 

� � � � � � � � � � 

Gloire 

� � � � � � � � � � 

� � � � � � � � � � 

Souillure outre-monde 



Nom de la Compétence Rang Nom de la Compétence Rang 
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COMPETENCES 



SANTE 

COMBAT 

Désignation Initiative Attaque Dommages 

. .. . .. . .. … … . . . … .. . .. . .. . .. …  .. . .. .. .. . .. .. .. . .. .. 
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A R M E S 

Compétences martiales Rang 

. .. . .. . .. … … . . . … .. . .. . .. . .. … … . . . … .. . .. . .. . .. … … . . . … .. .. . .. .. 

. .. . .. . .. … … . . . … .. . .. . .. . .. … … . . . … .. . .. . .. . .. … … . . . … .. .. . .. .. 

. .. . .. . .. … … . . . … .. . .. . .. . .. … … . . . … .. . .. . .. . .. … … . . . … .. .. . .. .. 

. .. . .. . .. … … . . . … .. . .. . .. . .. … … . . . … .. . .. . .. . .. … … . . . … .. .. . .. .. 

. .. . .. . .. … … . . . … .. . .. . .. . .. … … . . . … .. . .. . .. . .. … … . . . … .. .. . .. .. 

Rappels 

PV / rang  

  Terre x  2 

Armure  

ND  

  Réfl . X 5 + Armure + Technique 

Pts Encomb. Pénal. Total 

 .. .. .. . .. ... 0 .. .. .. . .. ... 

 .. .. .. . .. ... -1 .. .. .. . .. ... 

 .. .. .. . .. ... -2 .. .. .. . .. ... 

 .. .. .. . .. ... -3 .. .. .. . .. ... 

 .. .. .. . .. ... -4 .. .. .. . .. ... 

 .. .. .. . .. ... épuisé .. .. .. . .. ... 

 .. .. .. . .. ... coma .. .. .. . .. ... 

 .. .. .. . .. ... mort .. .. .. . .. ... 

Blessures 

Techniques 

 

 

 

 

 

 

 



  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Autres 

Armes et armures 

 

 

 

 

 

 

 

Sur la monture 
 

 

 

 

 

Fontes 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sur soi 

Vêture 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sac à dos 

 

 

 

Besace 

 

 

 

 

 

EQUIPEMENT 

Terre .. .. .. Const. .. .. .. 

  Vol. .. .. .. 

Air .. .. .. Réfl. .. .. .. 

  Intuit. .. .. .. 

Eau .. .. .. For. .. .. .. 

  Perc. .. .. .. 
Feu .. .. .. Agil. .. .. .. 

  Int. .. .. .. 
Vide .. .. ..   

Monture 

    

ND  

ND 
galop  
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NOTES 

Histoire personnelle, Actions Glorieuses, Ancètres révérés, Terres et Reve-

nus, Cadeaux et Reconnaissances, Alliés et Ennemis... 



    

 Affinité Déficience  Affinité Déficience 

TERRE � � EAU � � 

AIR � � FEU � � 

Rappels 

Terre Air Feu Eau Inné Rang Titre, description et effets sommaires 
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Sorts  

� � � � � ….  
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MAGIE 



Justice (gi) 

Bravoure (yuu) 

Bienveillance (jin) 

Vérité (makoto) 

Courtoisie (meiyo) 

Honneur (rei) 

Fidélité (chuugi) 

Bushido 

NOTES 


